























Edellisessä numerossa alkanut poliisikoulu jatkuu. 

Tällä kerralla kerromme sinulle sormenjäljistä ja niiden tal¬ 
teenotosta. Opit taidon jolla voit leikkiä monta jännää 
juttua ja saattaapa taidosta olla joskus todellista hyötyäkin. 
Jippona sait kaksi pussia, jotka sisältävät mustaa ja valkoista 
sormenjälkijauhetta. Suurennuslasilla voit tutkia tarkemmin 
esiin loihtimiasi sormenjälkiä. 

ÄLÄ AV AA jauhepusseja ennen kuin olet lukenut niiden 
käyttöohjeet ja niksit näiltä sivuilta. Hanki itsellesi kaksi pien¬ 
tä kannellista purkkia, joissa voit säilyttää jauheita. 

Valkoinen jauhe on talkkia ja musta nokimustaa — molem¬ 
mat ovat vaarattomia. Käytä jauheita säästeliäästi ja kerää 
ne aina käytön jälkeen takaisin säilytyspurkkeihin. 




















Näin käytät jippoasi 



Käytä valkoista jauhetta, kun sormenjäl¬ 
jet ovat tummassa esineessä ja mustaa, 
kun tutkittava esine on vaalea. 

Tartu tutkittavaan esineeseen niin, 
ettet tuhri siinä mahdollisesti olevia sor¬ 
menjälkiä. Kääntele esinettä kunnes löy¬ 
dät sormenjäljen. Jälkien haku onnistuu 
parhaiten kirkkaan lampun tai ikkunan 
äärellä. 



Ota siveltimen kärkeen hieman jauhetta 
ja pyyhi löytämääsi sormenjälkeä kevy¬ 
esti. Jauhe tarttuu sormenjäljen kuvioi¬ 
hin, jotka tämän jälkeen erottuvat selvi¬ 
nä. Siveltimen sijasta voit käyttää myös 
pehmeätä pumpulitolloa. 

Pyyhi jälkeä mahdollisimman kevyes¬ 
ti - jos hankaat voimalla, niin jälki saat¬ 
taa vaurioitua. 


Selvä, jauheella näkyviin saatu jälki ote¬ 
taan talteen teipin avulla. Tarvitset pät¬ 
kän kirkasta läpinäkyvää teippiä, jonka 
kiinnität painaen jäljen päälle. Kun teip¬ 
pi tämän jälkeen irrotetaan, niin sor¬ 
menjälki seuraa sen mukana. Kiinnitä 
teippipala lopuksi tutkimuskorttiisi ja 
jälki on turvallisesti tallessa. Tutkimus- 
kortiston keräämisestä voit lukea si¬ 
vulta 5. 



Kun käytät valkoista jauhetta, niin teip¬ 
pi on kiinnitettävä ensin tummaan pape¬ 
ripalaan ja vasta sitten tutkimuskorttiin, 
jotta vaalea jälki jäisi näkyviin. 

Äkkiä katsoen kaikki sormenjäljet 
ovat lähes saman näköisiä. Suurennus¬ 
lasilla löydät kuitenkin jokaisesta jäl¬ 
jestä omat selvät tunnuspiirteet, joiden 
avulla voit ryhtyä tutkimaan kenelle 
jälki kuuluu. (Sormenjälkiluokituksesta 
kerrotaan tarkemmin sivulla 7). 



















Olet edellisessä jaksossa oppinut jotakin varjostamisen ja kuulustelemi- 
sen vaikeista taidoista. Tarpeellisia taitoja dekkarille - tietysti. Mutta 
nämä taidot eivät tietenkään riitä. Jotta voitaisiin yleensä varjostaa tai 
kuulustella, täytyy ensin löytyä joku, jota voitaisiin epäillä syylliseksi. 

Poliisilla ovat apuna paitsi laajat kortistot myös vanha tuntuma ri- 
kospiireihin sekä erilaiset tekniset sekä kemialliset tutkimusvälineistöt. 

Meidän käytössämme ei leikkimielisten salapoliisijuttujemme ratko¬ 
misessa ole kortistoja eikä laboratorioitakaan. Mutta käytössämme on 
nyt pari pientä pussia, joiden sisältönä on yksinkertaisesti valkeaa ja 
mustaa jauhetta, talkkia ja nokimustaa. Niiden avulla voit hakea esiin 
sormenjälkiä samalla periaatteella kuin itse poliisi toimii. Heidän sor¬ 
menjälkijauheensa tosin sisältävät ferrioksidia, lyijy vai koista, argento- 
raattia tai erilaisia magneettijauheita. Poliisilla on käytössään monen¬ 
laisia erityyppisiä jauheita, koskapa pinnat, joista sormenjälkiä etsitään, 
saattavat olla hyvinkin erilaisia väriltään ja laadultaan. 



Mistä jälkiä kannattaa hakea! 
Yleisesti ottaen voidaan sanoa, et¬ 
tä jälki jää jokaiseen paikkaan, jo¬ 
ta ihmisen sormi koskettaa. On 
kuitenkin pintoja, joista niitä ei 
saada talteen. Voit esimerkiksi ku¬ 
vitella penslaavasi jälkeä karvalan- 
kamatosta - siinä se on, mutta 
pois et saa. Sen sijaan esillehaku 
onnistuu useimmista kiiltävistä ja 
tasaisista pinnoista. Tummilta pin¬ 
noilta sivelet jäljen esiin valkealla 
jauheella, vastaavasti vaaleilta pin¬ 
noilta tummalla jauheella. 

Jälkiä kannattaa hakea sieltä, 
missä epäilty on käsitellyt tava¬ 
roita, mutta muut eivät. Ei kanna¬ 
ta tuhlata aikaa jälkien esilleha- 
kuun, jos rikospaikalla on liikku¬ 
nut satoja ihmisiä. Usein, huvitta¬ 
vaa kyllä, rosvon hikiset kädet 
jättävät parhaat jäljet. 

Näin otamme kiinni "varkaan”, 
joka on käsitellyt papereita 
Paina sormenjälkesi keskelle pape¬ 
ria: tavallinen valkoinen paperiark¬ 
ki käy hyvin. Painele sormella ke¬ 
vyesti, mutta kuitenkin sen verran, 
että sormi hieman litistyy paperin 
pintaan. Ripottele mustaa jauhetta 
paperin toiseen reunaan. Toimi 
kuvasarjan mukaisesti näin: 
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— kallista paperia sen verran, että 
jauhe liukuu toiseen laitaan (mitä 
karkeampi paperi, sitä jyrkempi 
kulma), 

— jos jälki ei näy, liu'uta jauhetta 
edestakaisin niin kauan, kunnes se 
tulee näkyviin. 


— karista jauhe takaisin pussiin tai 
purkkiin, 

— liimaa teippi esille saamasi sor¬ 
menjäljen päälle. Siellä se on ja 
pysyy. 

Nyt sinulla on vertailukelpoinen 
jälki. 









Näin otamme kiinni "varkaan", 
joka on käsitellyt muita pintoja 
Sormenjälkien hakemista muista 
pinnoista voit harjoitella vaikkapa 
juomalasilla. Ota lasista kiinni 
ikäänkuin joisit siitä. Näin sormen- 
jälkesi tarttuvat lasiin. Lasin lisäksi 
tarvitset jonkinlaisen pensselin. Et¬ 
sivät käyttävät yleensä kalliita ka- 
melinkarvapensseleitä, mutta varo¬ 
vasti käytettynä tavallinen vesivä- 
ripensselikin käy mainiosti. 

Aloita penslaaminen ottamalla 
hieman jauhetta pensseliin. El LII¬ 
KAA — liika jauhe tukkii jäljen. 
El LIIAN VÄHÄN — jäljessä oleva 
rasva lähtee tällöin pois kuin luu¬ 
dalla lakaisten. Tämän jälkeen si¬ 
velet jälkeä reunasta alkaen varo¬ 
vasti. Dekkarin kultainen sääntö: 
viisikymmentä ensimmäistä vetoa 
ohi, ja vasta kun käsi on tottunut 
varovaan liikkeeseen, sivelet itse 
jälkeä. Ja sieltähän jälki tulee kau¬ 
niisti näkyviin, jos olet menetellyt 
oikein. Tämäkin onnistuu vain 
harjoittelemalla. 



karista loppujauhe takaisin pussiin 


Nyt jälki on tullut näkyviin! 

Ota taas pätkä teippiä, jonka pa¬ 
net jäljen päälle. 

MUTTA, jos jälki olisi jonkun 
muun kuin omasi, lähtisitkö lasi 
kädessä kadulle katsomaan kenen 
käteen jäljet sopivat? Talteenote- 
tut jäljet poliisi tallentaa kortisto- 
aan varten valkealle paperiarkille. 



Tee siis sinäkin näin. Irroita 
teippi lasista varovasti ja liimaa se 
valkoiselle paperille. Arkin ylälai¬ 
taan kirjoitat: "MINUN SOR- 
MENJÄLKENI 28. 9. 1978". 


TUNNISTA TUTTUSI 


Jotta et jippolisi pelkästään omilla sor- 
menjäljilläsi, voisit ryhtyä keräämään 
sormenjälkikortistoa kaikista kavereista¬ 
si. Sinullahan tulee olla kohde, johon 
voit verrata esille hakemaasi jälkeä. 

Kun kortistosi on valmis, voit toveri¬ 
piirissäsi järjestää muunnelman vanhasta 
kunnon rosvoja pollari-leikistä. 

SORMENJÄLKI KORTISTON voit val¬ 
mistaa vaikka näin: 

— kirjoita tavallisen, valkoisen paperi¬ 


arkin ylälaitaan rekisteröitävän henki¬ 
lön (ystäväsi) nimi, 

- jaa loput arkista kahteen viiden 
ruudun riviin, 

— kirjoita ruutujen ylälaitaan sormien 
nimet järjestyksessä: peukalo, etusor¬ 
mi jne. 

Jäljennä mallin mukaisesti tarvittava 
määrä kortteja sormenjälkikortistoasi 
varten. 

ITSE REKISTERI JÄLJEN saat ruu¬ 
tuun joko omien jippojauheitesi tai sie¬ 


nen ja mustan vesivärin avulla. Kaada 
mustaa vesiväriä sieneen, kierrä sitten 
sormea sienen pinnassa ja paina sormesi 
tutkimuskortin ruutuun, peukalo peu- 
kaloruutuun, nimetön nimettömän ruu¬ 
tuun . . . Toista koe niin monta kertaa, 
että jälki on varmasti selvä. Ole tark¬ 
kana, että oikea jälki tulee oikeaan ruu¬ 
tuun. „ 

Näin voit kerätä oman kortistosi, jo¬ 
hon otat ystäviesi sormenjäljet tarkkaan 
talteen. 

Tämän jälkeen voitkin ystäviesi kans¬ 
sa ryhtyä leikkimään "rosvoa ja polla¬ 
ria". Toveripiiristä yksi valitaan dekka¬ 
riksi, joku saa taas tyytyä rosvon osaan. 
Rosvo, jonka nimeä ei kerrota dekkarik¬ 
si valitulle, käy toisessa huoneessa kos¬ 
kettelemassa esimerkiksi pöydällä olevia 
esineitä. Dekkari yrittää hakea jäljet 
esiin jippojauheittensa avulla. Viimein 
kortistoaan tarkoin tutkien hän saa sel¬ 
ville kuka kavereista oli huoneessa kävi¬ 
jä. Huomaatte, että jäljittäjän on oltava 
tarkka ja tunnollinen, jotta ei tapahtui¬ 
si "vääriä pidätyksiä". Leikin päätteeksi 
kukin vielä pyyhkii pois sormenjälkensä 
koskettelemistaan ja penslaamistaan esi¬ 
neistä. Näin säästetään muita perheenjä¬ 
seniä siivoamisen vaivoilta. 


SEURAAVASSA JIPOSSA: 
opi kokoamaan palapeliä: silmät, nenä, 
suu, tuttujesi tunnusomaisimmat piir¬ 
teet pistät paikalleen uuden jipposi, 
TUNNISTAMISTAULUN avulla. 
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OTE JIPPODEKKARIN TU TKINTAPÖYTÄK1RJASTA N.O X3846/78Ä 

Tämäkin setvisi 
SC IHISIÄLIIIS 

avulla 



V/> 


"Eerikinkadulta oli löytynyt va¬ 
rastettu auto. Paikalle kutsuttiin 
etsivä pensseleineen ja muine tut¬ 
ki musvälineineen. Auton luona 
seisoi sen omistaja keskustellen 
poliisin kanssa. Muutamia sivullisia 
oli kerääntynyt heidän ympäril¬ 
leen seuraamaan uteliaana tapauk¬ 
sen selvittelyä. 

Omistaja oli jo ehtinyt penkoa 
autonsa mullin mallin, ja pilannut 
näin parhaat sormenjälkien haku- 
paikat. Harmistunut etsivä istuutui 
sisälle autoon ja mietti ankarasti 
mistä vielä voisi jäljen löytää. 'Mi¬ 
tä tekee autovaras istuutuessaan 
autoon?' Äkkiä etsivä havahtui 
mietteistään — varas varmaankin 
kääntää auton peruutuspeilin it¬ 
selleen sopivaan asentoon nähdäk¬ 
seen paremmin takaa mahdollises- 
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ti seuraavat poliisiautot. Jälki voisi 
olla peilin takana, mutta sieltä sitä 
on vaikea tallentaa. Tähänkin pul¬ 
maan löytyi ratkaisu. Etsivä irroit- 
ti peilin. Hetken työskenneltyään 
sutineen ja jauheineen, hän sai pei¬ 
lin takaa esiin neljä selvääkin sel¬ 
vempää sormenjälkeä. 

Etsivällä sattui vielä olemaan 
mukanaan muutamia päiviä sitten 
etsintäkuulutettujen vankikarku- 
reiden sormenjälkikortit. Hän ver¬ 
taili löytämiään sormenjälkiä näi¬ 
hin ja löysi kuin löysikin vastaavat 
jäljet toisesta kortista. Hän oli osu¬ 
nut epäilyksissään oikeaan. Auton 
omistaja hämmästelee vieläkin mi¬ 
ten juttu saatettiin selvittä^ kol¬ 
messa minuutissa ja viidellä pens¬ 
selin vedolla." 










Sormenjäljet evät 

I AI K H AI 14 MI A ^ 


Poliisilla on myös omat kortiston¬ 
sa, joihin on tallennettu satojatu¬ 
hansia jälkiä. Mihin näitä jälkiä 
voidaan käyttää rikosten selvittä¬ 
misen lisäksi? 

Muun muassa lento-onnetto¬ 
muuksissa kuolee joskus satoja ih¬ 
misiä, joiden henkilöllisyyden to¬ 
teamiseen näitä jälkiä voidaan 
käyttää. Myös hukkuneita ja auto- 
kolareitten uhreja löytyy usein il¬ 
man mitään tietoa vainajan henki¬ 
löllisyydestä. Tällöin ovat sormen¬ 
jäljet usein ainoa nopea ja varma 
keino saada selville kuka henkilö 
on kysymyksessä. 

Poliisin työ on usein muutakin 
kuin rosvojen kiinniottoa. 


Tarkistelkaamme vielä vähän lä¬ 
hemmin näitä ihmeellisiä totuuden 
tunnistajia — sormenjälkiä! 

Nosta sormet eteesi. Havaitset 
niissä kapeita kiemurtelevia uria, 
jotka muodostavat erilaisia kuvioi¬ 
ta. Nämä kuviot eivät ole edes 
identtisillä kaksosilla samanlaiset. 
Maailmassa ei vielä ole löydetty 
kahta henkilöä, joiden sormenpäät 
olisivat täsmälleen samankaltaiset. 
Jäljessä olevat mutkat, itse linjojen 
katkokset, hikihuokoset sekä ry¬ 
pyt muodostavat täysin yksilölli¬ 
sen kokonaisuuden. Voit siis täy¬ 
dellä syyllä väittää, että sinulla on 
jotakin, mitä kenelläkään muulla 
ei ole! 

Kuitenkin voidaan havaita myös 
joitakin säännönmukaisuuksia. 


Suurin osa jäljistä voidaan luoki¬ 
tella joko oikealle tai vasemmal¬ 
le avautuvaksi silmukaksi (kuvat 1 
ja 2). Yleisiä kuvioita ovat myös 
ympyrä, ellipsi ja spiraali (kuvat 
3, 4, 5). Poliisin luokituksissa 
käytetään eräässä järjestelmässä 
kymmentä peruskuviota, jotka 
edelleen jaetaan alalajeihin. 

Poliisijärjestöt käyttävät useita 
eri tapoja luokitella jälkiä. Muuta¬ 
mia näistä järjestelmistä on sovel¬ 
lettu jopa tietokoneelle. Tulevai¬ 
suudessa etsivä ehkä näyttää tieto¬ 
koneelle jälkeä ja kone hetken rä- 
misteltyään kertoo kenen sormi 
on käynyt pankin kassakaapin 
kahvassa sulkemisajan jälkeen. 
Toistaiseksi tätäkin työtä tekee ih¬ 
minen suurennuslasin kera. 
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Räts! Kahdesti kuukaudessa Jippo Ken¬ 
gurun pulleasta mahapussista pulpahtaa 
sinulle ikioma uusi Jippo. Se on postia 
sinulle päin. 

• Mutta kas, tuo Jippo Kenguru keksi¬ 
kin, että myös hänen on saatava hyvää 
mahan täydeltä. Ja avasi oman yksityi¬ 
sen pussipostin, jonne nyt SINÄ voit lä¬ 
hettää keksimäsi mainion kaskun, kivan 
kertomuksen, piirtämäsi vitsin (joka va¬ 
litettavasti voidaan julkaista vain musta¬ 
valkoisena) tai muuta mukavaa. Tule siis 
mukaan keräämään pussiposti pullolleen 
jippomaisia juttuja. Lähetä juttusi Jippo 
Kengurulle osoitteella: 

JIPPO 
Pl 116 

00101 Helsinki 10 

(Ethän unohda merkitä nimeäsi ja osoi¬ 
tettasi kirjeeseesi!) 

• Pussipostin kautta löydät itsellesi 
myös kivan kirjeenvaihtotoverin. Pojan 
tai tytön, joka harrastaa samoja asioita 
kuin sinäkin. Täytä kiireesti Jippokave- 
ri-kuponki ja lähetä se pussipostiin 
osoitteella: 

JIPPOKAVERI 
Pl 116 

00101 Helsinki 10 

Julkaisemme ilmoituksesi aivan ilmaisek¬ 
si ja saapumisjärjestyksessä. 


TERVEISET JIPPOILIJOILLE! 

Minun nimeni on Pasi ja lähetän tervei¬ 
siä kaikille jippoilijoille täältä Pukaralta. 
Meillä on kotona kissa, koira ja kani ja 
ne ovat mukavia hoitaa. 

Oma huuleni on seuraavanlainen: 
Kysymys: Miksi laiskiainen riippuu pää 
alaspäin puussa? 

Vastaus: Eihän se ylöspäinkään voi riip¬ 
pua. 

Hei vaan! 

Pasi Hytönen 
44300 Konnevesi 

Pasi Rämä, 9 v, on lähettänyt minulle 
kolme hauskaa piirrosvitsiä. Hi, hi, hi! 
Kiitos, Pasi. 

Jippo Kenguru 
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““PSSI RÄMÄ 9v. 


MUISTA: JIPPO KENGURU 
ODOTTAA KIRJETTÄSI! 
MITÄ MIELTÄ OLET 
ESIMERKIKSI 
PIKKULINNUISTA? 
KIRJOITA JA KERRO! 

(PS: Jipossa n:o 21 
on paljon lintuasiaa) 



Hei JIPPO kenguru! 


Kirjoitin sinulle pääasiassa onnitellakse- 
ni sinua mainioiden jippojen keksimi¬ 
sestä ja hauskoista lisäjipoista. Samalla 
päätin sekoittaa sinne Jipon postivuoriin 
hauskan eläinhuulen. JOS haluat tietää 
kuinka monet aivot kilpikonnalla on, 
niin tee sille kymmenen kysymystä ja 
laske kuinka moneen se osasi vastata. 

Tomi Luukkonen 
Pormestarinkatu 4 J 89 
20750 TURKU 75 

Minulla on 5 kissaa. Ne ovat kivoja. 
Ne tykkäävät Jiposta. 

Ne ovat kovia leikkimään. 

Kaikkihan tietävät, että kissat näke¬ 
vät toki hyvin pimeässä. Tiedättekö 
minkä kissan silmä ei näe pimeässä? 
Vastaus: polkupyörän kissan silmä. 

Jippojäsen Jyrki Linnankivi 9 v. 

Parolantie 62 B 
13600 Hämeenlinna 60 

JIPPO ON PARAS 

Jipossa on jippo, lisäjippo, sarjakuvia ja 
muuta kivaa. Jos Jipolla olisi muoviset 
lehtikotelot niin kuin Aku Ankalla, niitä 
olisi kiva tilata. Jokaisella Jipon vuosi¬ 
kerralla voisi olla oma kotelo ja kannes¬ 
sa vaikka Jippo Kengurun kuva. Se olisi 
hyvä! 

Tommi Kantanen 
Kouvola 

Se olisi hyvä! Kiitos Tommille hyvästä 
vihjeestä. Rupean heti suunnittelemaan 
sellaisia koteloita. 

Kiitti myös kivasta kuvasta, jossa veljesi 
Ollin kanssa kilautatte yhteen maito- 
mukejanne. Maito on minunkin mieles¬ 
täni jippomaisen hyvää juotavaa. 


Jippo Kenguru 






















Jippokaveri 


• Haluan kirjeenvaihtoon 10—12 ikäisen ty¬ 
tön kanssa. Harrastan musiikkia, liikuntaa ja 
pidän erikoisesti eläimistä. Olen Ily. Leila 
Tienhaara. Pii-Massat PPA, 1, 86800 Pyhäsal¬ 
mi. 


• Haluan kirjeenvaihtoon 10-12 ikäisen ty 
tön kanssa. Harrastan koripalloa, pianon soit- 
toa ja lukemista. Outi Salonen, Pilkkasiipiku- 
ja 20, 23520 Uusikaupunki 2. 


• Haluan kirjeenvaihtoon 14 ikäisen tytön 
kanssa. Harrastan liikuntaa (juoksua ym.) 
kitaransoittoa, lukemista. Aarno Törmänen. 
Kanahaukantie 4 B 34,90250 Oulu 25. 

• Haluan kirjeenvaihtoon 13 ikäisen pojan 
kanssa. Harrastan pyöräilyä, pesistä. Sinikka 
Seittenranta. Miekkatie 16, 01700 Vantaa 70. 

• Haluan kirjeenvaihtoon 12 ikäisen tytön 
kanssa. Harrastan ratsastusta ja liikuntaa. 
Kari Palojärvi. 98610 Mälävaara. 

• Haluan kirjeenvaihtoon 10—11 ikäisen po¬ 
jan/tytön kanssa. Harrastan jalkapalloa, pyö¬ 
räilyä ja lukemista. Kimmo Busk. Paarolan- 
katu 11 B 14, 30420 Forssa 42. 

• Haluan kirjeenvaihtoon 13—14 ikäisen po¬ 
jan tai tytön kanssa. Harrastan lukemista, ui¬ 
mista, musiikin kuuntelua ja pidän eläimistä. 
Eija Palaanius. 71760 Ahkionlahti. 


• Haluan kirjeenvaihtoon 7—10 ikäisen ty¬ 
tön kanssa. Harrastan hiihtämistä, juoksua, 
pyöräilyä, lukemista ja olen eläinrakas. Har¬ 
rastan myös kiiltokuvien keräystä. Hiltunen 
Jaana. Lamminvaara PL A 724, 97815 Pernu. 

• Haluan kirjeenvaihtoon 11 ikäisen tytön 
kanssa. Harrastan ratsastusta, uintia ja piirtä¬ 
mistä. Eija Laakkonen. Haapalahti. 

• Haluan kirjeenvaihtoon 10—12 ikäisen po¬ 
jan/tytön kanssa. Harrastan lukemista ja lii¬ 
kuntaa. Helge Pekkanen, Havisevan Koulu, 
36120 Suinula. 

• Haluan kirjeenvaihtoon 12—14 ikäisen po¬ 
jan/tytön kanssa. Harrastan pesäpalloa ja uin¬ 
tia. Heini Romo. Hepojärvi, Haukivuori. 

• Haluan kirjeenvaihtoon 10—12 ikäisen po¬ 
jan kanssa. Harrastan uintia ja muuta muka¬ 
vaa. Petri Timperi. 49480 Summa. 


• Haluan kirjeenvaihtoon 11 ikäisen tytön 
kanssa. Harrastan jalkapalloilua, partiota ja 
postimerkkien keräilyä. Jukka Viljanen. Kata- 
jatie 11, 26660 Rauma 66. 

• Haluan kirjeenvaihtoon 11-12 vuotiaan 
tytön tai pojan kanssa. Harrastan urheilua ja 
neljän H kerhoa. Helena Soininen. Torkkila 
25240 Hajala. Kuva ois kiva! Varma vastaus 
jokaiselle. 

• Haluan kirjeenvaihtoon 12—13 vuotiaan 
tytön tai pojan kanssa. Harrastan urheilua ja 
neljän H kerhoa. Maarit Lahti. Torkkila, 
25240 Hajala. Kuva ois kiva! Varma vastaus 
jokaiselle. 

• Haluan kirjeenvaihtoon 9-11 ikäisen ty¬ 
tön kanssa. Harrastan ratsastusta, pianon soit- 
toa, Jippoilua ja (salapoliisi ja etsivä kirjojen) 
lukemisia. Foto mukaan! Jyrki Linnankivi. 
Parolantie 62 B, 13600 Hämeenlinna 60. 


• Haluan kirjeenvaihtoon 13-14 ikäisen po¬ 
jan tai tytön kanssa. Harrastan hevosia, koiria, 
musaa, lukemista ja ulkoilua. Minna Repo (12 
v.). Kasarila, Siilinjärvi 71800. 

• Haluan kirjeenvaihtoon 10—12 ikäisen po¬ 
jan tai tytön kanssa. Harrastan musaa ja luke¬ 
mista (en kylläkään läksyjen), Maarit Salo. 
Sorjia, 33680 Tampere 68. 

• Haluan kirjeenvaihtoon 12-13 ikäisen po¬ 
jan kanssa. Harrastan partiota. Ari Frang. 
Hiuknummentie 34 E 3, 26660 Rauma 66. 

• Haluan kirjeenvaihtoon 11—12 ikäisen po¬ 
jan/tytön kanssa. Harrastan urheilua, lukemis¬ 
ta, postimerkkien keräilyä sekä hiukan kaik¬ 
kea mitä luontoon kuuluu. Ossi Lemström. 
12920 Topeno. 

• Haluan kirjeenvaihtoon 12—14 ikäisen po¬ 
jan tai tytön kanssa. Harrastan partiota ja pos¬ 
timerkkeilyä. Heli Vehma. Yhdystie, 47200 
Elimäki. 
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Haluan kirjeenvaihtoon .ikäisen pojan/tytön kanssa. 

Harrastan:. 

Nimeni. 

Katuosoite:. 

Postitoimipaikka:. 


JIPON 




JARTSU 


PETTERI 


Olli on aina oikeassa, tai ainakin 
melkein aina. Hän johtaa joukkoa 
ja ratkoo kiperät tilanteet terveellä 
talonpoikaisjärjellään. 

Milla on jengin ainoa tyttö, poika¬ 
mainen siinä missä muutkin. Hä¬ 
nen huolenaan on retkien ruoka- 
puoli. 

Tommi on tiedonhaluinen luku- 
toukka, ilmeinen insinööri. Hänes¬ 
sä on aimo annos keksijän vikaa. 

Jartsu on kiva kaveri. Hän on kuje- 
mieli, jolla on hymy herkässä. 

Petteri on punatukka, armoton 
herkkusuu ja unikeko. Hän on 
himpun verran muita hitaampi, 
mutta sitäkin sitkeämpi. Petterin 
erikoistaipumuksena on joutua 
jos jonkinlaisiin kommelluksiin. 
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Kuinka juttu 
päättyi? 


Kaappari joutui 
tietysti 

johonkin mielten 
hoito¬ 
laitokseen. 



Ajatelkaa! Hän käski 
kapteenia laskeutumaan Boeing 
747.Ilä Pyhälammen jäälle, 
selittäen, että hänellä on kiire 
pilkkikilpailuihin! 


Hohoo! 


Mutta onneksi pian huomattiin, 
ettei hänellä ollut muita aseita 
kairan lisäksi! 













































HILJAA! Sinua ei ole kutsuttu, 
lentoemäntä, pysyttele siis 
hytissäsi. 


Sinä valmistaudut laskuun. 
Varovasti. 

Kone ei saa vahingoittua. 


Minun nimeni on Tommi! 
Tämä on selvä kaappaus. Se on 
lain vastaista! 
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Sinä, 

pisamanaama, 
tule tänne. 
Ravia! 


7 Pitele f 

pistooliani. 


Tuota, nimeni 
on Petteri, jos 
kiinnostaa... 





Kuulkaahan, minä 
olen hieman hermos¬ 
tunut. Ei kai tämä 
ase voi laueta 
itsestään? Minähän 
voisin osua johonkuhun, 
vaikka teihin! 















































































Nitroglyseriiniä! Räjähtävää 
nestettä. TäStä pullosta riittää 
ainetta muuttamaan tämän maan- 
kolkan kuumaisemiksi! 








Hyvin meni 
Olet 
taitava 
kapteeni. 


Onneksi ei useammin 
tarvitse 

pelätä näin paljon, 






























































Nyt töpinäksi, kapteeni. 
Saat näyttää, mihin masii¬ 
nasi pystyy! 




^^ 

Miksi te pakotatte 
minut tällaiseen? Olette 
sietämätön! 
































































Minulla oli ennen lois¬ 
tavat näköalat täältä 
kukkulalta. Sitten joku 
idiootti osti maata ja 
rakennutti talonsa aivan 
taloni eteen peittäen 

näköalat. 


7"" SIITÄ TULEE Y 

ISO PAUKKU. ' 
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Voitto tuli 
kotiin sittenkin! 
Nyt voin taas 
vapaasti ihailla 
maisemia! 


MÄKELÄ?! 

SEHÄN ON MINUN TALON!! 


Paha 

sai onneksi 
palkkansa! 




































































® 1978 e.v./aredip Cezard 












































Jep! Sota Fluxlandin ja sen naapu 
rin Dindonian välillä. 


Täytyisi estää 
yksi sota. 


Kaikki muut ovat nyt 
lomalla. Yksin en mitenkään 
voi selviytyä 

- tehtävästä. ' 


BOLDEVIM 


LITANIA 


BlDUU 


SE ON ESTETTÄVÄ! 


Ota huomioon, että Fluxlandin hallitsijana on kaikkialla pelätty 
kenraali Don Jose Gordo. 


Don JoserGordo! 
Se juippi, joka syö 
vain hernekeit 
V. toa? 


TULEE, TULEE 


, x JUURI SE! 

' Dindoniasta, 
josta herneet tuo¬ 
daan, on vahingossa 
lähetettykin tomaat¬ 
teja. Jos se tulee ilmi, 
hän ottaa sen hen- 
. kilökohtaisena 
\ loukkauksena ja 
g ^.julistaa sodan. 


^ KOKKI! LISÄÄ RUOKAA! 
ÄKKIÄ, TAI MESTAUTAN 
, SINUT! 


Älkää olko niin vaativa. Teidän Korkeu¬ 
tenne. Söitte juuri kahdennentoista lautaset 


Käväisen siellä. Vahdi 
puhelinlinjaa. Ei sitä kos 
kaan tiedä ... 


Tomaatteja ei voi enää vaihtaa herneisiin. On 
toimittava paikan päällä. Tuossa hänen linnansa 

sinne eivät v- 

TT sivulliset pääse. ) 


W r 

















































































Arttu on vikkelä ja hän pääsee 
helposti linnoitukseen vartijoiden 
huomaamatta. 




AIVAN OIKEIN! 

% ~ 



Kun muut eivät enää kestä katsoa 18. lautasellisen 
syöntiä, Arttu käyttää tilaisuutta hyväkseen. 


MITÄ IHMETTÄ ? ? ? 
NÄIN 
AAVEEN! 


TIEDÄN nähneeni 
aaveen! Näin sen kuvan 
keitossani! 


No kutsu¬ 
kaa, kutsu 
kaa! 


' TEIDÄN KORKEU¬ 
TENNE! keskellä päivää. 
Sitäpaitsi, eihän sellaisia ole 
. olemassakaan! A 


Näköhäiriö ehkä. Virkanne 
on väsyttävä. Jospa kut¬ 
suisimme paikalle silmälää- 
kärinne, Kauko Likisen. 


Eipä olisi voinut paremmin 
käydä. 
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/ MINÄKÖ 
^ kävelin unis- 



Keikauksenne seurauk¬ 
sena olette näköjään 
tullut värisokeaksi. 



MINÄKÖ VÄRISOKEA! 

£ 

Loppujen lopuksi keitto 
on aika hyvää. Voisin 
kyllä melkein vannoa, 
ettei tämä ole herne¬ 
keittoa. 






































































Kovasti kiitoksia! 
Ilman teitä olisin 
ollut pahemmassa 
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"Niillä on oikeus elää joutumatta ihmisen huvi- tai viihdevälineeksi, jos se 
vahingoittaa niitä tai on niille luonnonvastaista." 

(Eläinten oikeuksien julistus, 4. artikla) 







Vuonna 1854 eräs Pohjois-Ameri- 
kan intiaanipäällikkö valisti hei¬ 
monsa miehiä. Riistan pyydystä¬ 
minen yli toimeentulon rajan oli 
hänen mielestään luonnonvastaista 
menettelyä. Hän uskoi, että jos vil¬ 
lieläimet häviävät, häviää myös ih¬ 
minen. "Mikä koituu eläinten tu¬ 
hoksi, koituu ennenpitkää myös 
ihmisten tuhoksi", sanoi hän. 

Kuitenkin vielä nyt, satakaksi- 
kymmentäneljä vuotta myöhem¬ 
min ihmiset yhä joukkomurhaavat 
villieläimiä. Näin ei tapahtu aino¬ 
astaan kaukaisissa Afrikan viida¬ 
koissa, vaan myös täällä Pohjolas¬ 
sa. Lähes kaikki metsiemme villi¬ 
eläimet ovat hengenvaarassa. Ih¬ 
minen uhkaa niitä monin eri tavoin. 

Suomessa myönnetään keski¬ 
määrin 250 000 metsästyslupaa 
vuosittain. Mutta kukaan ei tiedä 
tarkkaan kuinka moni edellisten li¬ 
säksi metsästää luvatta, ja millä 
keinoin! 
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Karvan kallis hinta 
Tiesitkö, että maailmassa tapetaan 
yli 25 miljoonaa turkiseläintä vuo¬ 
sittain? Yksin Kanadassa pyyde¬ 
tään vuosittain yli 4 miljoonaa tur¬ 
kiseläintä: kettuja, piisameja, il¬ 
veksiä, majavia, kärppiä, saukkoja, 
näätiä, oravia ja pesukarhuja. Ka¬ 
nadassa osallistuu turkismetsästyk¬ 
seen noin 50 000 ihmistä, joista 
vain pienelle osalle pyynti on elin¬ 
keino. Suurimmalle osalle se on 
harrastus. Heidän toimeentulonsa 
ei ole pyynnistä riippuvainen. 

Suomeen tuodaan vuosittain yli 
200 tonnia turkiksia. Siksikö että 
jäädymme ilman turkkia? Vai sik¬ 
sikö että karvakauhtana on kallis 
ja komea? Kalleimman hinnan tur¬ 
kista kuitenkin maksaa eläin — elä¬ 
mänsä. 


Villapipo vai karvalakki? 

Villejä turkiseläimiä pyydetään 
erilaisilla ansoilla ja raudoilla. 
Eläinten kuolema on poikkeukset¬ 
ta tuskallinen. Yrittäessään vapau¬ 
tua raudoista ja pauloista eläimet 
joutuvat kärsimään mittaamatto¬ 
mia tuskia. Niiden nahka ja lihak¬ 


set repeytyvät. Ne vuotavat verta. 
Niiden luut murtuvat rimpuillessa. 
Niiden hätähuudot kaikuvat kuu¬ 
roille metsän puille. 

Karvalakki on kuollut eläin, ki¬ 
dutettu ja tapettu ihmisten turha¬ 
maisuuden tähden. Onko maailma 
niin kylmä ettemme tule toimeen 
ilman oravannahkakaulusta? 

* 



"Eläimillä on kaikissa olosuhteissa oike¬ 
us elää ihmisen rääkkäämättä. Niillä on 
oikeus synnynnäisten taipumustensa to¬ 
teuttamiseen ja luonnolliseen elämään 
edellyttäen, ettei siitä koidu ihmiselle 
vahinkoa." 

(Eläinten oikeuksien julistus, 2. artikla) 














Pikkulintu riemuissaan ... 
Etelä-Euroopassa pyydetään ver¬ 
kolla miljoonia pikkulintuja vuo¬ 
sittain. Kokonainen muuttolintu- 
parvi saattaa kerralla joutua ove¬ 
lasti levitettyyn verkkoon. Yrittä¬ 
essään vapautua sati mesta ne sot¬ 
keutuvat entistäkin pahemmin ver¬ 
kon silmukoihin. Niiden siivet tait¬ 
tuvat, hennot jalat murtuvat. Ne 
kuristuvat lankoihin. Viimein "ar¬ 
melias" käsi vääntää niiltä niskat 
nurin, ja tuota pikaa ne joutuvat 
herkuttelijoiden patoihin. Grilli- 
tikkuun painetut pienet linnun- 
ruumiit maksavat sievoisesti liikaa 
tavallisille nälkäisille vatsoille. Nii¬ 
tä ei pyydetäkään ravintoarvon 
tähden, vaan jälleen turhamaisuu¬ 
desta ja herkuttelun halusta. 


Julmat leikit 

Onneksi meillä Pohjoismaissa ei 
syyllistytä moiseen pikkulintujen 
verkkopyyntiin. Mutta meidän¬ 
kään pikkulintumme eivät aina ole 
turvassa. 

Siellä täällä tavataan ilkikurisia 
ja ajattelemattomia koltiaisia, joi¬ 
den mielestä lintujen ja muiden 

S ienten eläinten jahtaaminen on 
uvittavaa puuhaa. Ritsa räiskäh¬ 
tää ja rastasparvi pyrähtää ilmaan. 
Onpa niitäkin, jotka Tarzanin tai¬ 
dolla kiipeilevät puihin ja etsivät 
linnunmunia tai muuten häiritse¬ 
vät pesiviä lintuja. 

Tiedätkö mitä tapahtuu linnun- 
poikasille, joiden emo on surmat¬ 
tu? Tai poikasille, joiden emo hyl¬ 
kää pesän? Tiedät varmasti. 




"Niillä on oikeus elää ilman, että niitä 
hyödynnetään ravintotuotantoon kär¬ 
simystä aiheuttavalla tavalla." 

(Ellintan oikeusten Julistus, 3. artikla) 



Ole eläinten suojelija 
Ole eläinten ystäväksi merkki niille 
jotka syyllistyvät julmiin leikkei¬ 
hin. Älä mene mukaan mielettö¬ 
myyksiin. 

usko tai älä, eläinten elintapo¬ 
jen seuraaminen luonnossa on pal¬ 
jon hauskempaa puuhaa kuin nii¬ 
den kiusaaminen. 

Eivät ainoastaan kotoiset lem¬ 
mikkieläimet tarvitse huolenpitoa 
ia suojelua. Yhtä hyvin voit olla 
luonnossa elävien villieläinten ys¬ 
tävä, ennen kaikkea antamalla nii¬ 
den elää rauhassa. 

Älä vahingoita luontoa retkeil- 
lessäsi. Luonto on eläinten koti ja 
niiden toimeentulon lähde. Huoli¬ 
mattomalla tulen käsittelyllä ai¬ 
heutettu metsäpalo on katastrofi 
luonnossa, joka tuhoaa eläimet ja 
niiden elinmahdollisuudet. 

Lasinsirut, rautalangat, säilyke¬ 
purkit ja muut rojut voivat vahin¬ 
goittaa eläimiä. Älä syyllisty luon¬ 
non roskaamiseen, vaan korjaa 
pois kaikki minkä luulet koituvan 
eläimille vahingoksi. 

Kovan talven kourissa eläviä lin¬ 
tuja ja metsän eläimiä voit auttaa 
ruokkimalla niitä silloin kun nii¬ 
den on vaikea saada ravintoa luon¬ 
nossa. Lintulauta pihalla tai ikku¬ 
nan pielessä antaa iloa myös sinul¬ 
le itsellesi. Saat aivan läheltä seura¬ 
ta mitä erilaisimpia lintuja. 


Tahattomat 

tapaturmat 

Eläinten vahingoittaminen ei suin¬ 
kaan aina ole tahallista. Maanteillä 
kuolee liikenneonnettomuuksissa 
vähintään yhtä paljon eläimiä kuin 
ihmisiä. Saksassa, missä maantie- 
verkosto on hyvin tiheä, tapahtuu 

P äivittäin keskimäärin 685 eläin- 
olaria. Meidän metsäisillä maan¬ 
teillä joutuu myös lukemattomia 
metsäneläimiä yliajetuksi. Maam¬ 
me hirvikolaritilastot ovat synkkää 
luettavaa. Kuljettajan varovaisuu¬ 
desta huolimatta moni yliajo on 
väistämätön. 

Eläinten yliajotapauksissa sinä 
voit olla ensiavun antaja. Ole au¬ 
ton omatunto. Pyydä kuljettajaa 
aina pysähdyttämään auto yliajon 
tapahduttua. Sillä saattaa olla, että 
eläin ei ole kuollut. Vaikeasti 
loukkaantunut eläin on syytä lo¬ 
pettaa niin pian kuin mahdollista, 
ettei sen tarvitse kärsiä ja kitua. 
Näin tekee eläinten ystävä. Lie¬ 
vemmin loukkaantunut eläin on 
syytä toimittaa eläinlääkärille mi¬ 
käli mahdollista. Älä epäröi pyy¬ 
tää vanhempien ihmisten apua mil¬ 
loin tahansa tapaat loukkaantu¬ 
neen eläimen. Älä jätä ystävääsi 
kärsimään. 




Yksi monista liikenteen uhreista. 



Vartu vastuuntuntoiseksi 
Edellä lukemasi julmuudet eläimiä 
kohtaan eivät suinkaan kosketa 
suoranaisesti sinua. Mutta varttu- 
essasi voit joutua tilanteisiin, joissa 
voit valita verettömän vaihtoeh¬ 
don. Olkoonkin kysymys harras- 
tuksistasi, vaatetuksestasi tai ruo¬ 
katottumuksista^, mieti aina min¬ 
kä arvoinen on eläimen elämä. On¬ 
ko elämä luotu tuhottavaksi? 
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Neljän pikkuveneen kaksoiskuva purjehtii kuvan alareunan suurten veneiden joukos¬ 
sa. Mitkä veneet ovat samanlaisia? 


Kaksoset 




'mr 
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Silmäilijt 

Kuvassa on neljä geometrista kuviota: kolmio, kuusi- 
kulmio, neliö ja ympyrä. Kuvaan on myös piirretty ih¬ 
mishahmoja. Katso kuvaa tarkasti ja yritä vastata vii¬ 
dessä minuutissa alla oleviin kysymyksiin, jotka koske¬ 
vat kuvioissa olevien hahmojen lukumäärää. 

— Kuinka monta hahmoa on kaikissa kuvioissa yh¬ 
teensä? 

— Kuinka monta hahmoa on kolmion sisällä? 

— Kuinka monta hahmoa on kuusikulmion sisällä? 

— Kuinka monta hahmoa on neliön sisällä? 

— Kuinka monta hahmoa on ympyrän sisällä? 

— Kuinka monta hahmoa on kuvioiden ulkopuolella? 

— Kuinka monta hahmoa on kuvassa yhteensä? 




Eroauaisuudet 



H 



\ 


Kortin yläosa ei ole samanlainen kuin alaosa. Etsi niistä seitsemän 
eroavaisuutta. 
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Aseta kuvat johdonmukaiseen järjestykseen, ei kuitenkaan aakkosjärjestykseen a, b, 
c, d. Kussakin kuvassa on yksityiskohta, joka liittää kuvan edelliseen ja seuraavaan 
kuvaan. Aloittaessasi a:sta huomaat, että pallo on myös kuvassa h. Katso seuraavak- 
si mikä kuvan h yksityiskohta esiintyy jossakin muussa kuvassa. Jatka näin loppuun 
saakka. 


Kuuatstju 




















Hotelit 


SilmäilLjt 



Katso tarkkaan neljää kuvaa. 
Tutki kuinka lapset ovat niihin 
sijoittuneet. Päättele näiden nel- 
jänkuvan perusteella kuinka lap¬ 
set sijoittuvat viidenteen ruu¬ 
tuun. 



Kuinka monta nuolta on ammuttu pylvääseen? 




Sanjis 

Aseta kuvat sellaiseen järjestykseen, että niistä 
muodostuu johdonmukainen tapahtumasarja. Mikä 
on kuvien järjestys? 
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Seunapeli 


paikoillenne., 
valmiit.. 

HEI*! 


Pelissä on kolme osanottajaa. 

Leikkaa pelinappuloiksi oheiset 
juoksevat paperinuket. 

Pelinappulat asetetaan pelilaudalle 
numeroinnin mukaisesti kunkin lähtö¬ 
ruudun eteen. Pelaajat heittävät 
arpakuutiota vuorotellen saadakseen 
numeron 1, joka oikeuttaa pelaajaa 
siirtämään pelinappulan lähtöruutuun. 
Myös eteneminen tapahtuu arpakuu¬ 
tiota heittämällä numeroituja ruutuja 
pitkin. Jos pelaaja joutuu pysähtymään 
ruutuun 4, jossa lukee KAATU¬ 
MINEN, hän joutuu palaamaan 
takaisin lähtöruutuun ja 
aloittamaan juoksunsa alusta. 
KIRI-ruutua ei käytetä ensimmäisellä 
juoksukierroksella. Maaliruutuun on 
päästävä tasalukemalla, eli siihen saa 
pysähtyä vain jos arpakuutiolukema 
edellyttää. Jos arpakuutiolukema 
näyttää enemmän, on pelaajan siirryt¬ 
tävä KIRI-ruutuun ja jatkettava siitä 
kohti maalia seuraavalla vuorollaan. 
KIRI-ruutuun on palattava niin monta 
kertaa kunnes pelaaja onnistuu pääse¬ 
mään tasaluvulla maaliin. Ensimmäi¬ 
senä maaliin päässyt on voittaja. 
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SANATASKU 


Leikkaaja kokoa keskiaukeama 
kolme taskua. Sijoittele sanat, 
sanele kirjaimet. Tämänkertainen 
lisäjipposi, SANATASKU, 
paljastaa hassunhauskoja juttuja 
itsestäsi, ystävistäsi. 

Tutki tarkemmin taskujasi! 




1. Leikkaa ensin pohjalevy irti 
arkista. 

2. Tämän jälkeen leikkaat poh- 
jalevyn päälle liimattavat taskut 
A, B ja C tarkoin uloimpia ääri- 
viivojaan myöten. 

3. Taskujen valkeat reunakielek- 
keet taivutat alaspäin siten, että 
ne jäävät kokonaisuudessaan 
väripinnan taakse. 

4. Viillä tai leikkaa varovasti au¬ 
ki taskuissa olevat aukot (pie¬ 
nempi aukko on kirjaimia ja 
numeroita varten, pitempi sano¬ 
ja varten). 

5. Liimaa taskujen reunakielek- 
keet valkean pohjalevyn päälle 
tarkasti, tiukkaan ja suoraan. 



kukin omalle asianomaiselle 
kohdalleen (A-levy A-kohtaan 
jne.). Tarkista, että taskut ovat 
samalla korkeudella toisiinsa 
nähden. 

6. Leikkaa liuskat 1, 2 ja 3 irti 
arkista. 

7. Huomaat, että iiuskariveihin 

on painettu muutamia laatu- ja 
nimisanoja. Täydennä liuskat 
valmiiksi oman mielikuvituksesi 
ja sanavarastosi avulla. Keksi 
sanoja, jotka muodostaisivat 
hauskoja määreitä, kullekin lius- 
kariville. Näin sait taskut pul¬ 
lolleen sanoja ja hauska leikki 
voi alkaa! A 

8. Työnnä kukin liuska onraan 



taskuunsa, oranssi oranssinvä¬ 
riseen, vihreä vihreään ja sininen 
siniseen. 

9. Pyydä ystävääsi sanomaan 
jokin kirjain A-J -kirjaimien 
väliltä (myös A ja J kelpaavat). 
Sen jälkeen ystäväsi sanoo jon¬ 
kin luvun 1—10 ja vielä kertaal¬ 
leen kirjaimen A—J. Esimerkik¬ 
si: ystäväsi sanoo A—4—E. Vedä 
A-kirjain näkyviin oranssinvä¬ 
risen taskun pienestä reiästä, 
numero 4 vihreästä taskusta ja 
kirjain E sinisen taskun pikku 
reiästä. Nyt voit suuremmista 
aukoista lukea, mikä ystävästäsi 
tulee isona. HA—HAA! A—4—E 
= suuri, pulloposkinen painija! 
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LIUSKA 1 LIUSKA 2 LIUSKA 3 


A-J 
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A-J 
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C 

SUURI 

3 

PYÖREÄPÄINEN 

C 

APINA 

D 

LAIHA 

4 

LÄTTÄJALKAINEN 

D 

KUNINGAS 

E 

VIISAS 

5 

KARVANAAMAINEN 

E 

TERÄSMIES 

F 

MUSTA 

1 6 

PULLOPOSKINEN 

F 

ROTTA 

I G 

OVELA 
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ROMULUINEN 
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PAINIJA 
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TASKU B 


TASKU A 



POHJALEVY 
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Pilapalat 
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Cuuatetju 


Piiri pieni pyörii, lapset siinä hyörii 
Aseta lapset piirissä oikeaan järjestyk 
seen tuntomerkkien mukaan. Aloita po 
jasta 1: huomaat pojalla 8 olevan saman 
laisen tähden. Siis 1:n jälkeen tulee 8 
Kuka tulee sitä seuraavaksi ja sitä seu 
raavaksi? Jatka näin kunnes koko piiri 
on uudessa järjestyksessä. 


Uärjärit 

Väritä kuvan aukot numeroinnin mu¬ 
kaisesti: 1 tummanvihreäksi, 2 tumman¬ 
punaiseksi, 3 tummansiniseksi, 4 vaale¬ 
anvihreäksi, 5 ruskeaksi, 6 keltaiseksi,7 
vaaleansiniseksi, 8 oranssiksi. 































































Liasta televisio 


korjaajaa epäillään epärehellisyy¬ 
destä, ja Villeä on pyydetty 
ottamaan asiois¬ 
ta selvää. 






Mistä Ville arvasi, ettei korjaaja ollut avannut television takaseinää eikä vaihtanut siihen osia? 






































































































•Ii|i|»eleiilen ratluiisiit 


27 KAKSOSET 

Samanlaisia veneitä ovat D7— G1— A6 
—B5. 

28 EROAVAISUUDET 

— kruunu 

— hiukset 

— kauluri 

— kaulurin alapuolella oleva kuvio 

— miekka 

— vasemman yläkulman R kirjai¬ 
men alla on pieni ruutu 

— oikean yläkulman R kirjain on 
nurinpäin 

28 SILMÄILYT 

Kuvioiden sisällä on yhteensä 20 hah¬ 
moa. 

Kolmion sisällä on 11 hahmoa. 
Kuusikulmion sisällä on 10 hahmoa. 
Neliön sisällä on 13 hahmoa. 
Ympyrän sisällä on 9 hahmoa. 
Kuvioiden ulkopuolella on 4 hahmoa. 
Hahmoja on yhteensä 24. 

29 KUVAKETJU 

ah pallo, he kukka, cj hattu, je lintu, 
ei huisku, ig ruoska, gb koroke, bk 
paino, kd tähti, df tanko, fl keila. 

30 SARJIS 

Kuvien järjestys on 6—5-2—7-4- 
1-3. 

30 SILMÄILYT 

Nuolia on yhdeksän. Kokeile viivot- 
timen avulla, jollet usko. 


30 H0KSUT 



38 KUVAKETJU 

1 ja 8 tähti, 8 ja 5 nenäliina taskussa, 
5 ja 11 kukka, 11 ja 2 kenkä, 2 ja 4 
helmet, 4 ja 6 housut, 6 ja 3 silmäla¬ 
sit, 3 ja 7 Jepen naama, 7 ja 10 ken¬ 
gännauhat, 10 ja 9 kaulaliina, 9 ja 12 
puseron kuvio. 

39 VILLE VIKSU 

Ensinnäkin televisio oli aivan uusi, 
eikä siinä ollut mitään vikaa. Vain 
säätö oli päin honkia. Television ta¬ 
kaseinä oli ruuvattu kiinni ristiruu- 
veilla, eikä niitä saa auki tavallisella 
ruuvimeisselillä, jollainen oli korjaa- 


iLjödään loiksi 

Par^s leikkipaikka on tasainen pihamaa. 
Leikissä tulee olla vähintään viisi osan¬ 
ottajaa. 

Neljä leikkijää asettuu seisomaan KEI¬ 
LOIKSI jalat haara-asennossa. Seisovien 
keilojen välin tulee olla noin 1 metri. 
Keiloista noin 7 metrin etäisyydelle 
piirretään parin metrin pituinen viiva, 
jonka taakse asettuu yksi leikkijöistä 
KEILAAJAKSI. Keilaajan pelivälineenä 
on tennispallo, jonka hän lähettää vii¬ 
van takaa kierimään kohti keiloja. Hän 
yrittää saada pallon osumaan keilojen 
jalkoihin. 

Keilaajalla on oikeus yhtä moneen heit¬ 
toon kuin leikissä on keiloja. 

Jokaisesta osumasta keilan jalkaan kei¬ 
laaja saa yhden pisteen. 

Pallon lähtiessä vierimään keilaajan kä¬ 
destä maata pitkin, keilat saavat nostella 
jalkojaan maasta. Kuitenkin toisen jalan 
täytyy olla maassa silloin kun toinen on 
ilmassa. Keilat eivät saa hyppiä eivätkä 
liikkua paikaltaan. Jos jompikumpi ja¬ 
loista saa osuman, keila katsotaan kaa¬ 
detuksi, ja hänen on siirryttävä sivuun. 
Kun keilaaja on kierittänyt palloa ker¬ 
ran kutakin keilaa kohti, siirtyy hän 
vuorostaan keilaksi, ja seuraavana vuo¬ 
rossa oleva tulee keilaajaksi. Kun kaikki 
leikkijät ovat kerran olleet keilaajina, 
lasketaan kunkin saamat pisteet. Eniten 
pisteitä saanut on voittaja. 
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JIPPO-MESTARI KERHON 
SÄÄNNÖT 

1. Kerhoon liitytään tilaamalla Jippo- 
lehti. 2. Jippo on jäsenelle 1 mk/lehti 
irtonumeroa edullisempi. 3. Mestari 
sitoutuu maksamaan jäsenyydestään 
35,70 mk neljännesvuosittain. Lasku- 
tuskaudet ovat loka- joulu, tammi- 
maalis, huhti-kesä ja heinä-syyskuu. 
4. Lasku erääntyy laskutuskauden 
keskimmäisenä kuukautena (marras, 
helmi, touko ja elokuu). 5. Ensim¬ 
mäinen liittymisen jälkeinen maksu 
on tasauslasku, jossa huomioidaan 
ilmaisunumerot. 6. Liittymislahja on 
kaksi ensimmäistä Jippoa veloitukset¬ 
ta. 7. Jäsen voi luopua kerhosta 
koska tahansa, kuitenkin aina viimeis¬ 
tään 1 kk ennen seuraavan laskutus- 
kauden alkua (1.6., 1.9., 1.12. ja 1.3. 
mennessä). 8. Mahdollisesta hinnan¬ 
korotuksesta Jippo ilmoittaa edelli¬ 
sen laskutuksen yhteydessä eli 3 kk 
aikaisemmin. 
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Muutaman päivän kuluttua 

■vPiyvlcag; 


Vain sinä saatat periä 
heimopäällikön Brasilian 
viidakosta. 





Olemme luonnon helmassa. 












































































































































































































Ohhoh! 

Tohtori Viherviita 
osaa puhua heidän bara- 
biaansa! 



NAIMISIIN? 
MINÄ? El KÄY! 


Kaukainen sukulaisenne on 
jättänyt teille 
perinnöksi ottotyttärensä. 


Tässä Sidoni Baba, jonka 
kanssa menette naimisiin. 



































































Olisit suostunut. Nyt he 
kimmastuivat. 


Älä 

höpötä! 


Kiireesti 

kanoottiin! 


PUTOUS! ) 
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Hei, Kolli, kirje sinulle. 

Se tulee Etelä-Amerikasta. 









































































Miehen aseena on "pitkä 
kynsi". Se on Urhon 
norsunluinen veitsi, joka 
osuu pedon rintaan. 


Puuma vaipuu kähe¬ 
ästi koristen kuollee¬ 
na maahan. Urhon 
voitonhuuto kaikuu 
viidakossa. 
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Y Tämä 
puuma ei 

enää hätytte 
le heimoasi, 
'nelikäsi". Kas, 
kiitätkö sinä 

V minua! s 


Urho huomaa 
apinan._ 





Simpanssi 
kirkaisee iloi¬ 
sesti muutaman 
kerran ja häviää 
lehvästöön, 


Y Puissa kiipei- 
levät muistuttavat 
kahdella jalalla 
kulkevia. > 



Urho kutsuu 
simpansseja "neli- 
kätisiksi" kuten 
kaikkia vikkeliä 
puissa kiipeileviä, 
apinoita. 
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Vaikka hän yleen 
sä nukkuu ke¬ 
vyesti, hän ei 
kuule liaanien 
kahinaa yläpuo¬ 
lellaan. 




































































Ilman 
veistäni en 
voi 
taistella. 


Läheisellä oksalla 
puumanaaras 
vaanii häntä. 


Hän herää 
murinaan, 
joka saa hä¬ 
net salaman¬ 
nopeasti ta¬ 
voittelemaan 
veitseään. 


MUTTA VEITSI 
ON KADONNUT! 



Hyppyaikeissa olevan 
puuman murina 
peittyy kirku¬ 
naan. 


Simpanssi 
riippui liaa¬ 
nissa puris¬ 
taen kou¬ 
rassaan nor- 
sunluuveistä. 






Olet vienyt veitseni, 
nelikäsi. Sinun täytyy 
palauttaa se. 


Apina ilmehtii 
ja elehtii iloisesti, 
ylpeänä teostaan. 
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Mutta sillä ei näytä olevan aiko 
mustakaan luovuttaa veistä. . 


Matkit minuaO 
ja pelastit minut. 
Kiitän sinua. Mutta 
sinun on palautet¬ 
tava veitsi. 




Lajilleen omi¬ 
naisella hämmäs¬ 
tyttävällä kette¬ 
ryydellä simpans 
si lentää puusta 
puuhun. 



' Minulta me¬ 
nee monta 
kuukautta yhtä 
vahvan ja terävän 
veitsen hiomi¬ 
seen. 


NELIKÄSI, TUO 
El OLE TOVERIL¬ 
LISTA! 


Urho tuntee 
itsensä avut¬ 
tomaksi. 


Kirahtaen vielä kerran 
Urholle se häviää 
lopullisesti vihreään 
valtakuntaansa. 
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Veitsi on jo kauan ollut hänelle 
kaikki kaikessa. Pysyäkseen 
hengissä täytyi tappaa. 

Tässä veitsi oli autta- 
„ nut suuresti. 





pZBKKK!/ 


Muutaman nuolen¬ 
kantaman päässä 
simpanssi esittelee 
Urholta anastamaansa 
"pitkää kynttä". 


Se matkii Urhon 
eleitä muun lau¬ 
man ihmetelles- 
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Se ei ehdi paeta. Urho 
Tulitukka osaa liikkua 
äänettömästi kuin käärme 
ja nopeasti kuin pantteri. 
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Hän oli vapauttanut 
simpanssin, joten se ei 
yrittänytkään paeta. 

Se hyppeli oksalta oksalle 




Nuori simpanssi 
kiiruhtaa oman 
laumansa luo. 
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En tahdo puitten 
kansalle mitään pahaa 
Olen vain tullut ha¬ 
kemaan veistäni, 
jonka yksi teistä 
varasti minut- 


Urho tarttuu 
pitkään liaaniin 
päästäkseen api¬ 
noiden luo. Mutta 
häntä uhkaa vaara 
jota ei olisi saattanut 
aavistaakaan. _ / 


En tahdo puitten 
kansalle mitään pahaa 
Olen vain tullut ha¬ 
kemaan veistäni, 
jonka yksi teistä 
varasti minut- 


Ja Urho putoaa 
suoraan maahan, 


J Hän ehtii tuskin 
1 heittäytyä liaanin 
1 varaan kun "pit- 
1 kä kynsi " kat- 
kaisee sen! 






























































Mutta hän ei näe lauman johtajaa, 
joka on ottanut "pitkän kynnen" 
haltuunsa. 





Se aikoo juuri 
iskeä norsunluisen 
terän Urhon 
rintaan. 




Ja nostaa veit¬ 
sen uudestaan 
iskuun. Mutta 
Urho on tullut 
tajuihinsa, hän 
näkee norsunlui 
sen terän lähes¬ 
tyvän. 


Jippo 57 














































■n 




Hän koukistaa jalkansa ja pot¬ 
kaisee voimakkaasti karvaista 
apinaa. 





Liaania, jota hän 
yhä puristi kädessään, 
hän käytti aseen riistä 

__ miseen sim- 

panssijohta- 
jalta,_ 



Mutta Urho ei 
ehdi tavoittaa 
maahan pudonnut 
ta veistä. IMelikäsi 
sai sen taas itsel¬ 
leen. 




Apinat hyppelivät ja irvis- 
telivät lannistetun johta¬ 
jansa ympärillä eivätkä 
osoittaneet mitään vihamie¬ 
lisyyden merkkejä Urhoa 
kohtaan, joka jo seurasi 
nelikättä. 















































... ja ilkkues- 
saan takaa-aja- ^ 
jaansa. Ä lliP/j 


' Et voi ' 

loputtomiin uhmail 
la minua, neli- 
k*, käsi! 















































Urho tiesi, etteivät 
nämä puissa kiipei¬ 
lijät voineet vastus¬ 
taa joitain hedelmiä 




Hän laittoi niitä kuolleen 
puun juurelle, mutta 
teki lisäksi muutakin. 
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Se askarrutti kovasti 
simpanssia, joka tark- 
kaili häntä korkealta 
oksistosta. 


f» 




















































Urho nauraa 
tyytyväisenä, kun 
nelikäsi yrittää 
> tarttua hedel- 
i miin. Hän ve- ^ 
' tää nopeasti ’ 
pitkästä liaanista 















































Olitpa hölmö. 
Nyt emme kum 
pikaan voi saada 
veistä! 


Koko puu täytyisi 
saada juuriltaan, jot 
ta veitsi löytyisi. 





Urhoa päin. 
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QOOtf/i 


Taidat lo- i 
puitakin olla 
puolellani, nelikäsi. 
Jos et olisi ollut niin 
ajattelematon, voisin 
nyt puolustautua. 


Äkkiä Urhon 'i 
kasvot kirkastu¬ 
vat. Apinan tyr¬ 
mistykseksi hän 
hyppää takaisin 
maahan. 


Hän ärsyttää sarvikuonoa 
uuteen hyökkäykseen. 


Valtava eläin 
kääntyy 
huomatessaan 
Urhon. 


























































Mutta hän j 
juoksee suoraan 
sen edessä. 
Sarvekas jätti¬ 
läinen alkaa 
tavoittaa 
häntä. 


Nopeammin, 

kömpelys, 

. nopeam min]^ 


Mutta hän heittäytyykin 
syrjään. Sarvikuono 
jatkaa täyttä vauhtia 
suoraan puuta päin! 
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Urhon voitonhuuto 
sekoittuu pirstoutu¬ 
van puun rytinään. 



Kolon pohjalle pudon 
nut veitsi tulee esiin. 
Urho syöksyy tavoit¬ 
tamaan sitä. . | 




"Pystyssä kulkeva" oli loikannut sarvi¬ 
kuonon niskaan ja iski sitä kerran 
toisensa jälkeen. 
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Enää et 4 
pääse varas¬ 
tamaan veistäni 
nelikäsi. 


tr 

& ^ 4 

h 

Apina katselee, kun * 


Urho laittaa "pitkän ' 

& 

kynnen" tuppeen. 


I 





Tämä kaikki ta¬ 
pahtui tuhansia 
vuosia sitten. Noi¬ 
na villeinä aikoina 
oli mahdollista, 
että ihminen ja 
apina kiistelivät 
kokonaisen päivän 
yhdestä 

vaivaisesta veitsestä 




























































seuraava Jippo 
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JOUKKO RISTISI DE 


Jos osoite on virheellinen, lähetykseen merkitään uusi 
postiosoite, jos se on tiedossa. Lähetys palautetaan posti¬ 
konttoriin Tampere 10. Postikonttorin lupa n:o 13. 


Myyntiaika 28.9.-25.10. 

Hinta 6.95 




Jipon salapoliisi - 
sarjan 2. osa 

Konna oli täällä! 

Mutta kuka hän oli — 
uusi jippo sen paljastaa! 



Sormenjälkijauheet 

Sormenjälki on monesti toimittanut konnan käpälälautaan. Ala 
sinäkin etsiä sormenjälkiä. Välineet ja opit saat tästä Jiposta. 
Lisäksi: 



Jipon salapoliisikoulun kakkoskurssilla kerrotaan lisää 
sormenjäljistä ja niiden talteenotosta. Kerää jipposi avulla 
oma sormenjälkikortisto kaikista kavereistasi. 

"Ole eläinten ystävä" kehottaa tämän numeron tietojippo. 

Jippeleissä on monta pähkinää purtavaksi. Paikoillanne, 
valmiina, HEP: seurapelissä pistetään juoksuksi. 

Lue miten näppärästi Jippojengi selviytyy lentokone¬ 
kaappauksesta. 






























